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O vara plina, alaturi de proiectele Stiintescu Sibiu

Sfarsitul lunii mai a marcat perioada de desfasurare a primului proiect finantat prin
Stiintescu Sibiu 2.0: Biology - How it should be. Proiectul si-a propus, ca prin
activitati practice, sa alimenteze curiozitatea pentru biologie a 50 de elevi cu varstele
intre 13-16 ani. Echipa de proiect, formata la randul ei din liceeni, a organizat trei
ateliere diferite, conexe cu tema biologiei: modelarea din plastilina a inimii si ochiului
uman, cursuri de prim ajutor si cunoasterea organelor prin intermediul disectiei.

Acesta a fost primul proiect implementat n vara lui 2016 prin intermediul finantarilor
acordate de Fondul Stiintescu Sibiu, care au totalizat 114.920 lei. De atunci, alte 10
proiecte din domeniul STEAM au adus impreuna peste 1100 de copii si tineri si au
adunat 3100 ore de munca din partea educatorilor Stiintescu.

Alituri de biologie, proiectele au acoperit domenii interdisciplinare din aria STEAM
precum chimie, electronica, arta cinetica, broderie computerizata, construire si
programare roboti, construire de senzori inteligenti, chimia din spatele nutritiei. Din
totalul de 11 proiecte finantate prin Stiintescu Sibiu 2.0, trei dintre ele apartin
sectiunii Stiintescu Junior, adicd sunt proiecte educationale scrise si implementate de
catre echipe de liceeni pentru colegii lor. Restul de sapte sunt proiecte depuse de
grupuri de initiativa sau organizatii ne-guvernamentale, respectiv de oameni pasionati
de stiintd si de metode educationale inovatoare.

Educatorii Stiintescu

Carmen Popescu este profesoara de informatica la Colegiul National “Gheorghe
Lazar” Sibiu de peste 15 ani. A raspuns pozitiv apelului Stiintescu din primavara iar
n perioada iulie — august 2016, proiectul scris de ea, LegoFun, a prins viata: grupe a
cate 15 copii cu varste intre 11-14 ani s-au intalnit zilnic, timp de doua saptamani,
pentru atelierele de construire si programare de roboti Lego. Locurile disponibile s-au
ocupat imediat, lucru care arata interesul crescut al copiilor si parintilor deopotriva,
pentru activitatile de vard din domeniul stiintelor.

Odata cu LegoFun a inceput si editia cu numarul doi a Magic Science, proiect care
primeste finantare prin Stiintescu Sibiu pentru al doilea an consecutiv. Olimpiu Roca,
profesor de fizica la Scoala Gimnaziald numarul 8 din Sibiu, este coordonatorul
proiectului care aduce copiii mai aproape de lumea chimiei prin experimente
spectaculoase. 520 de elevi au luat parte la experimentele MagicScience in 2016.
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Eduard Jarnea este inginer software, pasionat de microscop si condus de dorinta de a
contribui la educatia altora. Eduard este la a doua finantare primita prin Stiintescu iar
anul acesta a implementat proiectul Academia Micilor Bucatari. Proiectul s-a adresat
unui numar de 32 de copii cu varste intre 8-14 ani care au descoperit fascinanta lume
a nutritiei prin ochii chimiei: ce Tnseamna un stil de viata sanatos? Care sunt grupele
alimentare si ce rol au proteinele, glucidele, vitaminele si mineralele in corpul uman?
Cum afecteaza alimentele consumate functionarea organismului nostru? Cunostintele
au fost descoperite si asimilate de catre copii prin activitati practice, cursuri de gatit,
prezentari de nutritie si proiecte in echipa.

"In opinia mea, acest loc este plin de inspiratie, pasiune si magie. Masina de brodat
electronica poate face <minuni>, brodeaza singura si creeaza un adevarat spectacol al
atei pe material. Experienta este una fantastica, tinand cont ca noi, copiii, putem coase
artistic extrem de simplu iar rezultatul este unul foarte frumos."

- Mara, clasa a Vl-a, Scoala gimnaziala numarul 25, Sibiu

Mara, alaturi de alti 131 de copii si tineri, a participat la atelierele de broderie
computerizata BroCom Design. Liliana lamandi, de profesie invatatoare la Scoala
Gimnaziala I.L.Caragiale din Sibiu, si-a propus ca prin acest proiect sa aduca broderia
din nou Tn lumina reflectoarelor, prin intermediul tehnologiei. Atelierele au fost astfel
croite incat sa trezeasca curiozitatea copiilor si fascinatia fata de arta dar si sa ii
ghideze pe acestia pe drumul stiintei din spatele unei masini de brodat computerizate.

Din pasiune pentru stiinta: Stiintescu Hub

Acestea sunt doar cateva dintre proiectele Stiintescu 2.0. Din finantarea totala de
114.920 de lei, 80.000 de lei au fost directionati inspre concursul de proiecte iar restul
de aproximativ 35.000 de lei au fost alocati unui centru educational dedicat educatiei
STEAM - Stiintescu Hub. Spatiul a fost inaugurat la inceputul lunii iulie si de atunci
a gazduit patru dintre proiectele Stiintescu 2016, aproape 900 de copii trecandu-i
pragul prin participarea la diverse activitdti conexe stiintei. Hub-ul este localizat in
centrul orasului Sibiu iar In 22 septembrie a gazduit evenimentul final al Fondului
Stiintescu Sibiu 2016.

Hub-ul s-a dovedit neincapator pentru cei care au ales sa fie prezenti - educatorii
Stiintescu, o parte dintre copiii care au participat la atelierele din program, finantatori
si parteneri, Prima Doamna a Romaniei, oficialitati, prieteni ai Fundatiei Comunitare
Sibiu. Tn cea de-a doua parte a serii, care a urmat prezentirii rezultatelor Stiintescu
2016, a fost partea preferatd a invitatilor: participantii, de aceasta data adultii, au
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trecut pe la standurile proiectelor Stiintescu unde au avut de rezolvat o provocare din
domeniul stiintei.

Pentru educatorii Stiintescu, vara 2016 a fost o vara plind. Majoritatea proiectelor s-au
finalizat in luna septembrie, insa Stiintescu Hub va merge mai departe in mod
independent, cu misiunea de se mentine ca un centru de educatie non-formala in
domeniul STEAM dedicat copiilor si tinerilor din Sibiu. Odata cu inceperea scolii,
echipa Hub-ului pregateste un nou set de ateliere interactive.

Fondul Stiintescu Sibiu este la editia a [I-a. Editia pilot a avut loc Tn 2015, cand peste
1800 de copii din judetul Sibiu au luat parte la activitatile desfasurate prin cele 15
proiecte finantate de Stiintescu. “Fondul Stiintescu” este implementat in Sibiu de
Fundatia Comunitara Sibiu (FCS), alaturi de Romanian-American Foundation si
partenerii editiei 2016: Visma Software, ITNT, Bearing Point, United Way, EBS,
ProLanguage, cu sprijinul Universitatii “Lucian Blaga” Sibiu, al Inspectoratului
Scolar al Judetului Sibiu si Librariei Habitus.

Proiectele finantate prin Fondul Stiintescu Sibiu 2016 sunt:

Academia Micilor Bucitari — Chimia din bucatarie: Care e stiinta din spatele
alimentatiei si cum putem aplica principiile ei pentru un stil de viata sanatos?

LegoFun — Ateliere de robotica: Construirea si programarea robotilor LEGO,
prezentarea notiunilor elementare de mecanica, electronica si programare.

Magic Science — Experimente spectaculoase de chimie, fizica si biologie, realizarea
de machete functionale si clipuri educationale .

BroCom Design- Broderie computerizata: reimaginarea conceptului de broderie
printr-o abordare tehnologica noua, care optimizeaza procesul si care oferad o
multitudine de variatii artistice.

First steps in 10T- Internet of Things: realizarea unui senzor inteligent, capabil sa
citeasca mai multe marimi din mediul inconjurator.

Essential Motion — Arta cinetica: explorarea unei ramuri specifice a artei vizuale,
arta cinetica, care pe langa faptul ca implica inteligenta emotionald, dezvolta o punte
palpabila intre doud subiecte opuse ca perceptie, arta si tehnologia.
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Clubul Micilor Electronisti - Electronica, radiocomunicatii si creatie tehnica:
invatarea prin joc si experimente, acumularea de cunostinte elementare de electronica
generald, notiuni despre fenomenele electrice si fizice care au loc in natura.

Sci Fun (Stiintescu Junior) - Ateliere practice de chimie pentru copii. Echipa de
proiect a fost formata din liceeni.

Biology - how it should be (Stiintescu Junior)- Ateliere practice, conexe cu tema
biologiei: modelarea din plastilina a inimii si ochiului, cursuri de prim ajutor si

cunoasterea organelor prin intermediul disectiei.

Scoala Robinsonilor (Stiintescu Junior) - Tehnici esentiale de supravietuire:
componenta teoreticd abordat invatarea pe baza celor cinci elemente ale naturii: aer,
apa, pamant, cer, foc. Componenta practica se va derula pe parcursul unei tabere de

trei zile in statiunea Paltinis.

Stiintescu Hub - Spatiu creativ destinat educatiei STEAM (Stiintd, Tehnologie,
Inginerie, Arta, Matematicd) unde copiii si tinerii intre 5-20 ani pot descoperi 0

varietate de activitati nonformale in domeniul stiintelor.

Pentru detalii suplimentare, va rugadm sa accesati sibiu.stiintescu.ro .

it

Fundatia Comunitara Sibiu este o organizafie locald care identificd, promoveaza si
finanteaza initiative si proiecte ale comunitdtii sibiene - ONG-uri, grupuri de initiativa,
companii, persoane fizice - contribuind astfel la dezvoltarea Sibiului. Fondurile sunt oferite
transparent, pe baza nevoilor donatorilor si ale comunitatii locale. Fundatia Comunitara Sibiu
isi doreste un oras Viu, cu cetateni sanatosi, activi si implicati.

Romanian-American Foundation urmareste consolidarea economiei de piatd si a unei
societati democratice pentru toate categoriile de polulatie din Romania, investind in programe
care au ca scop revitalizarea economiei rurale, promovarea inovatiei tehnologice si stimularea
implicarii civice.

Alaturi de partenerii nostri dezvoltam programe care sd cultive interesul tinerilor pentru
educatia STEAM (stiintd, tehnologie, inginerie, artd, matematicd) si sa i incurajeze pe cat
mai multi sa aleaga o cariera in domeniul tehnologiei si inovatiei.
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